[image: ]
СОДЕРЖАНИЕ

	
	Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы дополнительного образования физкультурно-спортивной направленности «Шахматы: стратегия в действии»……….…………
	

3

	1.1.
	Пояснительная записка………………………………………………….
	3

	1.2.
	Календарный учебный график …………………………………………
	6

	1.3.
	Содержание программы ……………………………………………...…
	7

	1.4. 
	Планируемые результаты ……………………………………………….
	10

	
	Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий программы дополнительного образования физкультурно-спортивной направленности «Шахматы: стратегия в действии» …………………
	

11

	2.1.
	Условия реализации программы ………………………………………
	11

	
	2.1.1. Финансовое обеспечение ………………………………….……
	11

	
	2.1.2. Материально-техническое обеспечение ………………….……
	11

	
	2.1.3. Кадровое обеспечение ……………………………………….….
	12

	2.2.
	Формы аттестации …………………………………………………..….
	12

	2.3.
	Оценочные материалы ……………………………………………….…
	12

	2.4.
2.5.
	Методически материалы …………………………………………….…
Особенности организации воспитательной работы…………….…….
	14
15

	
	Список литературы ……………………………………………….……
	19

	
	ПРИЛОЖЕНИЯ:
	

	

	    
	Приложение 1 Словарь терминов в шахматной игре………………………………………………………………………
Приложение 2 Воспитательная работа в объединении………………………………………………………..…….
Приложение 3 Итоговый тест по шахматам за курс…………………..
	
20

25
27





















РАЗДЕЛ 1. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ ФИЗКУЛЬТУРНО-СПОРТИВНОЙ НАПРАВЛЕННОСТИ «ШАХМАТЫ: СТРАТЕГИЯ В ДЕЙСТВИИ»

1.1 Пояснительная записка

Программа разработана в соответствии со следующими нормативно-правовыми документами:
· Федеральный закон Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с изменениями на 17 февраля 2023 года) (далее – Федеральный закон);
· Концепция развития дополнительного образования детей (от 31 марта 2022 года № 678-р) (далее – Концепция);    
· Постановление Правительства Российской Федерации от 18 сентября 2020 г. № 1490 «О лицензировании образовательной деятельности» (вместе с «Положением о лицензировании образовательной деятельности»); 
· Приказ Министерства просвещения Российской Федерации т 27.07.2022 № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» (далее – Порядок);
· Приказ Министерства науки и высшего образования Российской Федерации и Министерства просвещения Российской Федерации от 5 августа 2020 г. № 882/391 «Об организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реализации образовательных программ»;
· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 23 августа 2017 г. № 816 «Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ»;
· Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28 сентября 2020 г. № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы) (письмо Минобрнауки России, департамент государственной политики в сфере воспитания детей и молодежи от 18 ноября 2015 года № 09-3242); 
· Письмо Департамента образования Орловской области № 1218 от 04.02.2023 г. о направлении адресных методических рекомендаций по реализации дополнительных общеобразовательных (общеразвивающих) программ;
· СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» утверждены постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28 сентября 2020 года N 28;
· Постановление от 28 января 2021 года № 2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания»;
· Целевая модель развития региональной системы дополнительного образования детей (приказ Министерства просвещения РФ от 03.09.2019 №467);
· Устав (далее – Учреждения) и другими локальными актами Учреждения.
Дополнительная образовательная программа в области науки и спорта «Шахматное королевство» (далее - Программа) имеет физкультурно-спортивную направленность и ориентирована на:
- массовое вовлечение детей младшего школьного возраста в шахматную игру;
- приобщение детей младшего школьного возраста к шахматной культуре;
- выявление, развитие и поддержка одаренных детей в области спорта.
Актуальность данной программы обусловлено наличием у учащихся стремления к всевозможным играм и состязаниям, связанным с некими переживаниями, новыми ситуациями, преодолением трудностей, достижением успеха. Удовлетворению перечисленных потребностей в полной мере может содействовать игра в шахматы. Кроме этого, данная программа позволяет нивелировать фактор родительской неосведомленности относительно пользы игры в шахматы, помочь ребенку познакомиться с предметом, выявить и поддержать талантливых учащихся. Актуальность состоит в том, что стратегические модели и концепции, усваиваемые игроками в процессе обучения игре в шахматы, имеют не абстрактное, а прямое применение в таких областях, как бизнес, экономика и управление. Занятия по данной программе способствуют сохранению физического и психического здоровья учащегося, его успешности и адаптации в обществе, помогают наиболее полно раскрыть свои возможности, инициативность, способность творчески мыслить и находить нестандартные решения. 
Новизна программы заключается в том, что она учитывает специфику дополнительного образования и охватывает значительно больше желающих заниматься этим видом спорта, предъявляя посильные требования в процессе обучения. Она дает возможность заняться шахматами с «нуля», а также внимание к вопросу, всестороннего подхода к воспитанию гармоничного человека.
Педагогическая целесообразность заключается в воспитании и развитии памяти, мышления и воображения ребенка. Программа способствует вовлечению 5 обучающихся в учебно-тренировочный процесс, что в свою очередь, формирует позитивную психологию общения и коллективного взаимодействия, способствует повышению самооценки. Обучение ведётся с учетом возрастных особенностей и закономерностей развития. Представленные в данной программе формы и методы образовательной деятельности позволяют в процессе обучения игре в шахматы положительно влиять на совершенствование у обучающихся многих психологических процессов таких, как восприятие, внимание, воображение, память. На протяжении всех лет обучения обучающиеся овладевают важнейшими логическими операциями: анализом и синтезом, сравнением, обоснованием выводов, развивают способность самостоятельного переноса знаний и умений в новую ситуацию, формируют способность к обобщению учебного материала. Развитие «логической» памяти позволяет без особых усилий запоминать большие объемы информации не только шахматной, но и любой другой сферы знаний. У обучающихся формируются навыки самостоятельной исследовательской работы, умение пользоваться справочной литературой и др.
Отличительные особенности данной программы. Дополнительная общеразвивающая программа «Шахматы: стратегия в действии» разработана для детей, которые имеют разные стартовые способности, а процесс обучения раскрывает образовательный потенциал каждого ребёнка. Педагогическая целесообразность данной программы состоит в том, что она направлена на организацию содержательного досуга учащихся, удовлетворение их потребностей в активных формах познавательной деятельности. Игра в шахматы развивает наглядно-образное мышление, способствует зарождению логического мышления, воспитывает усидчивость, вдумчивость, целеустремленность, вырабатывает в человеке ряд необходимых и требуемых в обществе качеств: волю, выносливость, терпение, способность к концентрации внимания, смелость, расчет, умение быстро и правильно принимать решения в меняющейся обстановке и т.д. Шахматы, сочетающие в себе также элементы науки и искусства, могут вырабатывать в учащихся эти черты более эффективно, чем другие виды спорта. Формирование этих качеств нуждается, безусловно, в мотивации, а в шахматах любое поражение и извлеченные из него уроки способны создать у ребенка сильнейшую мотивацию к выработке у себя определенных свойств характера
Адресат: Программа предназначена для преподавания шахматной игры с 5 по 11 классы.  Программа реализуется на базе МБОУ «Спасско-Лутовиновская СОШ имени И.С. Тургенева». 
Направленность: физкультурно-спортивная.
Срок реализации: 1 год 
Форма обучения: очная
Объем: 34 часа.
Цель программы. Создание условий для личностного и интеллектуального развития учащихся, формирования общей культуры и организации содержательного досуга посредством обучения игре в шахматы.
Задачи:
Образовательные:
· формирование  ключевых	компетенций (коммуникативных, интеллектуальных, социальных) средством игры в шахматы;
· ознакомление с историей создания шахмат;
· формирование критического мышления;
· формировать умение играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами без нарушений правил шахматного кодекса;
· умение находить простейшие тактические идеи и приемы и использовать их в практической игре;
· умение оценивать позицию и реализовать материальный перевес;
· овладение навыками игры в шахматы.

Развивающие:
· формирование конкретного системного мышления, развитие долговременной и оперативной памяти, концентрации внимания, творческого мышления;
· формирование творческих качеств личности (быстрота, гибкость, оригинальность, точность)
Воспитательные:
· формирование адекватной самооценки, самообладания, выдержки, воспитание уважения к чужому мнению; воспитывать потребность в здоровом образе жизни;
· научить анализировать свои и чужие ошибки, учиться на них, выбирать из множества решений единственно правильное, планировать свою деятельность, работать самостоятельно.

1.2 Календарный учебный график

Программа рассчитана на один год
Количество часов в год: 34 часа.
Количество учебных часов в неделю: 1 час.
Продолжительность занятий: продолжительность одного занятия не более 40 минут с обязательным перерывом между занятиями. 
Режим занятий: Центр работает по графику пятидневной рабочей недели с двумя выходными днями. Понедельник-пятница с 08:00 до 16:00. 


1.3 Содержание программы

Учебный план
Учебный план программы «Шахматное королевство» представлен в таблице 1.
Таблица 1. - Учебный план программы «Шахматное королевство»
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1 год обучения

	1.
	Модуль 1. Теоретические основы и правила шахматной игры.
	8
	5
	3
	

	1.1.
	Организационное занятие. Техника безопасности. Инструктажи.
	2
	2
	0
	Опрос на знание
техники безопасности

	1.2. 
	Шахматы – спорт, наука, искусство. 
	2
	1
	1
	Опрос

	1.3.
	Правила игры. Первоначальные понятия.
	4
	2
	2
	

	2.
	Модуль 2. Практико-соревновательная деятельность
	26
	7
	20
	

	2.1.
	Тактика игры. Стратегия игры.
	8
	3
	5
	Оценка изученных техник

	2.2.
	Эндшпиль. Дебют.
	8
	2
	6
	Оценка изученных техник

	2.3.
	Конкурсы решения задач, этюдов. Сеансы одновременной игры.
	8
	2
	6
	Оценка изученных техник

	2.4.
	Соревнования.
	1
	0
	1
	Соревнования

	2.5.
	Итоговое занятие.
	1
	0
	1
	Итоговый тест




Содержание учебного плана программы «Шахматы: стратегия в действии»

1. Организационное занятие. Знакомство с детьми. Постановка задач на год. Правила техники безопасности. Место шахмат в мировой культуре. Роль шахмат в воспитании и развитии личности особенности психологической подготовки юного шахматиста. Понятие о здоровом образе жизни. Сильнейшие юные шахматисты мира.
Шахматная доска. Поля, линии, их обозначения. Легенда о возникновении шахмат. Шахматные фигуры и их обозначения. Позиция, запись позиции.
Практическая работа: тренировочные упражнения по  закреплению знаний о шахматной доске.
2. Шахматы – спорт, наука, искусство. Краткая история шахмат. Различные системы проведения шахматных соревнований. Геометрические мотивы траектории перемещения шахматных фигур. Ходы и взятие ладьи, слона, ферзя, короля, коня и пешки. Логические связки «и», «или», «не», ударность и подвижность фигур в зависимости от положения на доске. Превращение пешки и взятие на проходе пешкой. Угроза, нападение, защита, двойной удар. Контроль полей. Ограничение подвижности фигур. Моделирование на шахматном материале. Рокировка, правила ее выполнения.
Практическая работа: упражнения по выполнению ходов отдельными фигурами и на запись ходов; дидактические игры на маршруты фигур и их взятие с учетом контроля полей, на ограничение подвижности фигур.
3. Правила игры. Правила турнирного поведения. Правило «тронул- ходи». Понятие «шах». Способы защиты от шаха. Открытый и двойной шах. Понятие «мат». Обучение алгоритму матования в один ход. Понятие «пат». Сходства и различия понятии «мат» и «пат». Выигрыш, ничья, виды ничьей.
Практическая работа: решение упражнений на постановку мата и пата в различное количество ходов.
4. Первоначальные	понятия.	Запись	партий.	Мат,	ничья.
Относительная ценность фигур.
Практическая	работа:	упражнения	на запоминание	правил шахматной нотации, игры с ограниченным набором фигур,простейшие этюды.
5. Тактика игры. Понятие о тактике и комбинации. Основные тактические приемы. Практические занятия: разбор специально подобранных позиций, решение тематических этюдов. Ценность фигур. Единица измерения ценности. Виды ценности. Изменение ценности в зависимости от ситуации на доске. Защита. Размен. Виды размена. Материальный перевес. Легкие и тяжелые фигуры, их качество.
Практическая работа: решение арифметических задач(типа
«У кого больше?») и логических задач («типа «Какая фигура ценнее?»)
6. Стратегия игры. Определение стратегии. Целесообразное развитие фигур, выбор плана, централизация. Практические занятия: разбор и разыгрывание с партнером специально подобранных позиций.
7. Эндшпиль. Простейшие окончания. Определение эндшпиля. Роль короля в эндшпиле. Правило квадрата. Мат различными фигурами. Практические занятия: разбор и разыгрывание с партнером специально подобранных позиций, решение задач. Пешечный эндшпиль. Король и пешка против короля. Ключевые поля. Правило квадрата. Этюд Рети. Роль аппозиции. Отталкивание плечом. Треугольник. Прорыв. Игра на пат. Ладейный эндшпиль. Ладья и пешка против пешки. Позиция Филидора, принцип Тарраша, построение моста, активность фигур.
Практическая работа: отработка на шахматной доске пешечного и ладейного эндшпиля.
8. Дебют. Определение дебюта. Задачи дебюта и принципы его разыгрывания. Практические занятия: разбор специально подобранных позиций и учебных партий, анализ наиболее часто повторяющихся ошибок. Классификация дебютов. Мобилизация фигур, безопасность короля (короткая и длинная рокировка), борьба за центр. Роль и оптимизация работы фигур в дебюте. Гамбит, пункт f2 (f7) в дебюте. Понятие о шахматном турнире. Правила поведения при игре в шахматных турнирах. Правила поведения в соревнованиях. Спортивная квалификация в шахматах.
Практическая работа: анализ учебных партий; игровая практика; анализ дебютной части партии.
9. Конкурсы решения задач, этюдов. Понятие о позиции. Правила проведения конкурсов решений. Решение конкурсных позиций и определение победителя конкурса. Понятие о варианте. Логическая связка «если, то …». Открытая линия. Проходная пешка. Пешечные слабости. Форпост. Позиция короля. Атака на короля. Централизация. Овладение тяжелыми фигурами 7(2) горизонтально. Вскрытие и запирание линии. Блокада.
10. Сеансы одновременной игры. Проведение руководителем кружка сеансов одновременной игры с последующим разбором партий с кружковцами. Матование двумя ладьями, королем и ладьей как игры с выигрышной стратегией. Матовые и патовые позиции. Стратегия и тактика оттеснения одинокого короля на край доски. Планирование, анализ и контроль при матовании одинокого короля. Управление качеством матования.
Практическая работа: решение задач с нахождением одинокого короля в разных зонах; участие в турнирах.
11. Соревнования Показательные	выступления	наиболее успешных учащихся. Презентация успехов юных шахматистов с приглашением родителей учащихся.	Конкурс на решении шахматных задач; шахматный вернисаж (выставка картин школьников на шахматные темы).
12. Итоговое занятие. Подведение итогов года. Планы на следующий год.


1.4 Планируемые результаты программы

Предметные результаты:
К концу обучения учащиеся должны
знать:
· шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнеры, партия; начальное положение (начальная позиция), белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, рокировка (длинная и короткая); шах, мат, пат, ничья;
· названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король, правила хода и взятия каждой фигуры;
· шахматные правила FIDE;
· обозначение горизонталей, вертикалей, полей, шахматных фигур;
· ценность шахматных фигур;
· принципы игры в дебюте;
· основные тактические приемы;
· термины дебют, миттельшпиль, эндшпиль, темп, оппозиция, ключевые поля;
· некоторые дебюты (Гамбит Эванса, Королевский гамбит, Ферзевый гамбит и др.);
· правила игры в миттельшпиле;
· основные элементы позиции;
· правильно разыгрывать дебют;
· грамотно	располагать	шахматные	фигуры	и обеспечивать	их взаимодействие;
· проводить элементарно анализ позиции;
· составлять простейший план игры;
· находить несложные тактические приемы и проводить простейшие комбинации;
· точно разыгрывать простейшие окончания;
· пользоваться шахматными часами.
уметь:
· ориентироваться на шахматной доске;
· играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами без нарушения правил шахматного кодекса;
· правильно	размещать	доску	между	партнерами	и правильно расставлять начальную позицию;
· различать горизонталь, вертикаль и диагональ;
· рокировать;
· объявлять шах,мат;
· решать элементарные задачи на мат в один ход;
· правильно вести себя за доской;
· записывать шахматную партию;
· матовать одинокого короля двумя ладьями, ферзем и ладьей, королем и ферзем, королем и ладьей;
· грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте;
· находить несложные тактические приемы;
· точно разыгрывать простейшие окончания.
Личностными результатами программы внеурочной деятельности по общеинтеллектуальному направлению “Шахматы” является формирование следующих умений:
· определять и высказывать простые и общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические  нормы);
· в предложенных педагогом ситуациях общения и  сотрудничества,  опираясь  на  общие  для  всех  простые  правила  поведения, делать выбор, при поддержке других участников группы и педагога, как поступить.
Метапредметными результатами программы внеурочной деятельности по общеинтеллектуальному направлению “шахматы” – является формирование следующих универсальных учебных действий(УУД):
Регулятивные УУД:
· Определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью учителя, а далее самостоятельно.
· Проговаривать последовательность действий.
· Учить высказывать своё предположение (версию) на основе данного задания, учить работать по предложенному учителем плану, а в дальнейшем уметь самостоятельно планировать свою деятельность.
· Средством формирования этих действий служит технология проблемного диалога на этапе изучения нового материала.
· Учиться   совместно   с   учителем   и    другими   воспитанниками давать эмоциональную оценку деятельности на занятии.
Познавательные УУД:
· Добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя разные источники информации, свой жизненный опыт и информацию, полученную на занятии.
· Перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной работы всей команды.
Коммуникативные УУД:
· Умение донести свою позицию до других: оформлять свою мысль. Слушать и понимать речь других.
· Совместно договариваться о правилах общения и поведения в игре и следовать им.
· Рост личностного, интеллектуального и социального развития ребёнка, развитие коммуникативных способностей, инициативности, толерантности, самостоятельности.
· Приобретение теоретических знаний и практических навыков шахматной игре.
· Освоение новых видов деятельности (дидактические игры и задания, игровые упражнения, соревнования).


РАЗДЕЛ 2. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ ТЕХНИЧЕСКОЙ НАПРАВЛЕННОСТИ «МИР МУЛЬТИМЕДИА»

2.1 Условия реализации программы

2.1.1 Финансовое обеспечение
Основной источник финансирования субсидии федерального бюджета в рамках реализации федерального проекта "Современная школа".

2.1.2. Материально-техническое обеспечение
Программа может быть реализована в условиях специально созданных условий: 
Техническое оснащение: компьютер, сеть с возможностью выхода в Интернет; динамики, шахматные часы электронные, шахматные доски с набором шахматных фигур. 
Программное обеспечение: операционная система Windows (версия XP SP2 или выше) или Linux; графические редакторы Adobe Photoshop, проигрыватель Windows Media.
Информационное обеспечение – аудио-, видео-, фото-, интернет-источники. При реализации программы каждый обучающийся обеспечен доступом к базам данных и библиотечным фондам, в том числе к электронным изданиям, Интернет-ресурсам.

2.1.3. Кадровое обеспечение
Реализация образовательной программы обеспечивается высококвалифицированными педагогическими работниками образовательной программы из числа специалистов, направление деятельности которых соответствует направлению дополнительного образования (соответствующие курсы повышения квалификации).
Квалификация педагогических работников образовательной организации отвечает квалификационным требованиям.
Программа не реализуется в сетевой форме.

2.2 Формы аттестации

Оценка качества реализации образовательной программы включает в себя текущий контроль успеваемости и итоговую аттестацию обучающихся.
В качестве средств текущего контроля успеваемости могут использоваться устные опросы, анкетирование, тестирование, проектные работы отчеты, задачи.
Итоговая аттестация проводится в форме итоговой презентации учебного проекта.
Составляется портфолио учащегося, фиксирующее его достижения – участие в Олимпиадах, конкурсах различных уровней.
Текущий контроль — тесты, зачеты по пройденным темам.
Промежуточный контроль — итоговый зачет за полугодие в форме письменных и устных опросов.
Итоговый контроль — общий зачет по курсу.

2.3 Оценочные материалы

Система контроля результатов освоения программы включает:
· наблюдение за детьми, беседы индивидуальные и групповые, а также беседы с родителями;
· формирование навыка слушателя: ответы на вопросы по тексту,
· взаимодействие в коллективе, наблюдение, беседы с родителями,
· тесты.
Проверку результативности осуществляется через:
 промежуточный (текущий) контроль (по полугодиям или разделам) является инструментом для получения информации о промежуточных результатах освоения содержания, понять в достаточной ли степени, сформированы те или иные знания, умения и навыки для усвоения последующей порции учебного материала.
 итоговый контроль (в конце года) служит для проверки знаний по пройденному предмету, теоретические и практические знания, умение пользоваться полученными знаниями.
Текущий контроль – это оценка активности работы, краткие отчеты и обсуждение результатов на занятиях по выполняемым работам, контроль своевременности и качества выполнения задания, участие в соревнованиях и т.п.
Итоговый контроль: в конце обучения на специально запланированных итоговых занятиях учащиеся проходят тестирование и проводят соревнования.
Формы подведения итогов: наблюдение, фронтальный опрос, тестирование, практическая игра.
Критериями выполнения программы служат:
· стабильный интерес обучающихся к шахматам;
· массовость и активность участия детей в мероприятиях по данной направленности;
· результативность по итогам школьных конкурсов;
· проявление самостоятельности в данной деятельности.
Формой оценки качества знаний, умений и навыков, учитывая возраст обучающихся, являются:  
· конкурсы, соревнования; тематический (обобщающий) контроль (тестирование).
Диагностика результата и контроль за прохождением образовательной программы: 
· интерес детей к искусству игры в шахматы диагностируется путем наблюдений за ребенком на занятиях, во время выполнения практических заданий, при подготовке к соревнованиям; 
· развитие творческих способностей диагностируется через анализ поведения ребенка на занятиях, при подготовке к конкурсам и участии в них,  владение ребенком теоретическим материалом оценивается при проведении теоретического опроса обучающегося;
· реализации воспитательных задач, обозначенных в образовательной программе, способствует пропаганда достижений творческого объединения при участии его обучающихся в школьных, муниципальных и региональных конкурсах и соревнованиях. 

Критерии оценки уровня освоения программы «Шахматное королевство»:
	Уровень
	Критерии

	Высокий уровень

	всестороннее глубокое знание программного материала; 
способность анализировать и интерпретировать информацию, способность давать квалифицированные заключения, умение свободно выполнять практические задания; изучил основную литературу, а также познакомился с дополнительной литературой, рекомендованной программой; проявил творческие способности в понимании, изложении и использовании учебного программного материала, обладание знаниями, умениями в соответствии с планируемыми результатами обучения.

	Средний уровень 
	незначительные затруднения при ответе на теоретические вопросы; правильный выбор тактики, действий; логическое обоснование теоретических вопросов с дополнительными комментариями и помощью педагога.

	Низкий уровень
	затруднения с комплексной оценкой предложенной ситуации; неполный ответ, требующий наводящих вопросов педагога; выбор тактики действий в соответствии с ситуацией, возможен при наводящих вопросах педагога.



Критерии оценки работ обучающихся:
· индивидуальная устная проверка;
·  тестовые задания;
·  решение кейсов;
· результативность соревнований;
· проведение промежуточного и итогового тестирования.

2.4 Методические материалы

Методы обучения
· словесный (объяснение, беседа, рассказ);
· практический;
· наглядный (рисунки, плакаты, чертежи, фотографии, схемы, модели, видеоматериалы, литература);
· проектная работа;
Методы воспитания: мотивация, убеждение, стимулирование, поощрение.
Предложенные методы работы в рамках общеобразовательной общеразвивающей программы являются наиболее продуктивными при реализации поставленных целей и задач учебного предмета.
Методы воспитания: мотивация, убеждение, стимулирование, поощрение.
Формы организации образовательного процесса: индивидуальная, индивидуально-групповая и групповая.
Формы организации учебного занятия:
Беседа, на которой излагаются теоретические сведения, которые иллюстрируются примерами, наглядными пособиями, презентациями, видеоматериалами по теме шахматной игры.
Практические занятия, где дети осваивают технику игры в шахматы.
Индивидуальное освоение ключевых способов деятельности происходит на основе системы заданий и алгоритмических предписаний. 
Кроме индивидуальной работы, применяется и групповая работа. Предлагаемые занятия составляются таким образом, чтобы обучающиеся изучили теоретический материал, который применяется на практических занятиях. При проведении занятий предлагается использовать следующие формы работы:
· демонстрационная - ученики слушают объяснения учителя и наблюдают за демонстрационным экраном;
· фронтальная - ученики работают под управлением учителя;
· самостоятельная - ученики выполняют творческие задания в течение части занятия или в свободное от занятий время;
· практическая - ученики выполняют задания в течение занятия;
· индивидуальная – ученики самостоятельно выполняют задания;
·  проектная - ученики выполняют индивидуальные работы по тематике изучаемого курса.
Основными методами обучения по программе «Шахматное королевство» являются игровой, наглядный и репродуктивный. Большую роль играют общие принципы ведения игры на различных этапах шахматной партии, где основным методом становится продуктивный. Для того чтобы реализовать на доске свой замысел, учащийся овладевает тактическим арсеналом шахмат, вследствие чего формируется следующий алгоритм мышления: анализ позиции — мотив — идея — расчёт — ход. Продуктивный метод играет большую роль и в дальнейшем при изучении дебютов и основ позиционной игры, особенно при изучении типовых позиций миттельшпиля и эндшпиля.
Педагогические технологии: технология индивидуализации обучения, технология группового обучения, технология развивающего обучения, коммуникативная технология обучения, технология коллективной творческой деятельности, технология развития критического мышления, технология педагогической мастерской, технология образа и мысли.
Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов: презентации, диагностические карты.
Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов: презентация выполненных работ в области шахматной игры (результаты соревнований). 

2.5. Особенности организации воспитательной работы

Один из приоритетов государственной политики в области образования – ориентация не только на усвоение обучающимися определённой суммы знаний, но и на их воспитание, развитие личности, познавательных и созидательных способностей.
Цель воспитательной работы: создание условий для развития, саморазвития и самореализации личности обучающихся через физкультурно-спортивную направленность.
Задачи воспитательной работы: 
 воспитывать, усидчивость, целеустремленность, волю, организованность, уверенность в своих силах, самостоятельность в принятии решений; 
 способствовать сохранению памяти о подвиге нашего народа в ВОВ;
 формировать основы правового образования учащихся.
 Планируемые результаты воспитательной работы: 
 учащиеся будут проявлять воображение и личностное восприятие окружающего мира, интеллектуальные способности; 
 сформировано чувство патриотизма по отношению к своей Родине. 
Приоритетные направления воспитательной деятельности: гражданско-патриотическое воспитание, нравственное и духовное воспитание, воспитание семейных ценностей, здоровьесберегающее воспитание, профориентационное воспитание.
Основные мероприятия: общешкольные соревнования, коллективно-творческая деятельность.
Шахматная игра на протяжении многих веков является составной частью общечеловеческой культуры. «Они (шахматы) делают человека мудрее и дальновиднее, помогают объективно оценивать сложившуюся ситуацию, просчитывать поступки на несколько ходов вперёд» (В. В. Путин). XXI век – век стремительного научно-технического прогресса, высоких технологий, большого потока доступной информации – предопределил дефицит людей с активной жизненной и профессиональной позицией, людей, способных мыслить системно, не шаблонно, умеющих искать новые пути решения предложенных задач, находить быстрый выход из проблемной ситуации, добывать нужную информацию, обрабатывать её и систематизировать. И уже в школе дети должны получить возможность для раскрытия своего потенциала, развития навыков ориентации в высокотехнологичном конкурентном мире. И здесь вырастает социально-педагогическая функция шахмат, сущность которой выражается в развитии у детей способности самостоятельно логически мыслить, приобретении ими навыков систематизированной аналитической работы, которые в дальнейшем принесут обучающимся пользу в научной или практической деятельности. Занятие шахматами сопряжено с постоянным систематизированием получаемых на уроках знаний, выработкой у детей способности адекватно реагировать на любой поток информации и быстро осмысливать её. С учётом того, какое значение шахматная игра имеет для развития школьников, особенно ценно, что во многих странах и регионах России шахматы интегрированы в программы начальной школы.
На сегодняшний день накоплен достаточно значимый опыт внедрения шахмат в образовательный процесс, что позволяет по достоинству оценить эффект воздействия этой игры на развитие детей младшего школьного возраста. «Без шахмат нельзя представить полноценного воспитания умственных способностей и памяти. Игра в шахматы должна войти в жизнь начальной школы как один из элементов умственной культуры. Речь идёт именно о начальной школе, где интеллектуальное воспитание занимает особое место, требует специальных форм и методов работы…» (В. А. Сухомлинский). В рамках школьного образования активное освоение детьми данного вида деятельности благотворно скажется на их психическом, умственном и эмоциональном развитии, будет способствовать формированию нравственных качеств, изобретательности и самостоятельности, умения ориентироваться на плоскости, сравнивать и обобщать. Дух здорового соперничества, присутствие игрового компонента, возможность личностной самореализации без агрессии, компактность, экономичность, – всё это выгодно выделяет шахматы из большого ряда иных видов спорта. Постоянный поиск оптимального решения с учётом угроз соперника, расчёт вариантов в уме (без передвижения их на доске) создают в шахматной партии почти идеальные условия для формирования конвергентного, дивергентного и абстрактного видов мышления, а также способствуют появлению устойчивых навыков в принятии оптимальных самостоятельных решений в любой жизненной ситуации.
Шахматная игра как полифункциональный предмет – это универсальный инструмент к познанию разных сфер человеческой деятельности, который в полной мере может способствовать формированию вышеуказанных личностных характеристик выпускника начальной школы, а также откроет уникальные возможности когнитивного развития младших школьников, так как именно этот возраст является сенситивным периодом в развитии таких важных психических функций, как память, внимание, воображение, абстрактное и понятийное мышление, интеллект. В связи с вышесказанным, воспитательный компонент в дополнительной общеразвивающей программе физкультурно-спортивной направленности «Шахматное королевство» направлен на формирование у обучающихся общероссийской гражданской идентичности, патриотизма, гражданской ответственности, чувства гордости за историю России, воспитание культуры межнационального общения.
КАЛЕНДАРНЫЙ ПЛАН ВОСПИТАТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ 

	Содержание
	Сроки
	Ответственный

	Мероприятия месячников безопасности и гражданской защиты детей (по профилактике ДТП, пожарной безопасности, экстремизма, терроризма, разработка схемы-маршрута «Дом-школа-дом», учебно-тренировочная эвакуация учащихся из здания)
	Сентябрь
	Педагог дополнительного образования

	Мероприятия месячника правового воспитания и профилактики правонарушений. Единый день профилактики правонарушений и деструктивного поведения (правовые, профилактические игры, беседы и т.п.)
	Октябрь
	Педагог дополнительного образования

	Проведение шахматного турнира в школе
	Декабрь
	Педагог дополнительного образования

	Мероприятия месячника гражданского и патриотического воспитания. Уроки мужества.
	Февраль
	Педагог дополнительного образования

	Проведение шахматного турнира в школе среди девочек.
	Март
	Педагог дополнительного образования

	Участие в мероприятии «День Здоровья»
	В течение года
	Педагог дополнительного образования

	Педагогическое просвещение родителей по вопросам воспитания детей
	1 раз \ полугодие
	Педагог дополнительного образования
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Приложение 1

Словарь терминов в шахматной игре
А:
Армагеддон — это финальная блиц-партия между шахматистами с особыми правилами.

Б:
Батарея — это расположение двух или более дальнобойных фигур одного цвета на одной линии или диагонали, что увеличивает их атакующий потенциал.

Бешеная фигура — это шахматный прием, при котором фигура сознательно жертвуется, чтобы в дальнейшем поставить мат королю противника.

Блиц — это вид шахмат, где каждому игроку на партию дается не более 10 минут.

Блокада — это стратегический прием, когда фигура размещается перед пешкой соперника, чтобы остановить ее продвижение.

В:
Вертикаль — восемь клеток, расположенных друг над другом на шахматной доске.

Вилка- маневр, при котором одна фигура угрожает сразу нескольким фигурам противника.

Висячие фигуры — это фигуры, не защищенные другими фигурами.

Вскрытый шах — это прием, когда одна фигура отступает, открывая шах другой фигуре.

Выжидательный ход — это нейтральный ход, передающий инициативу сопернику без изменения положения.

Выигрыш фигуры — это обмен, в результате которого игрок забирает более ценную фигуру соперника, отдавая менее ценные.

Г:
Гамбит — это шахматная тактика, при которой одна из сторон намеренно отдает легкую фигуру (чаще всего пешку), чтобы быстрее развернуть свои силы или усложнить игру.

Голый король — это ситуация в шахматной партии, когда король остается без защиты от своих фигур.

Горизонталь — это восемь клеток, расположенных слева направо на шахматной доске.

Гроссмейстер — высшее звание, которого может достичь шахматист в своей карьере.

Д:
Дальнобойные фигуры — шахматные фигуры, способные двигаться на всю длину линии: ферзь, ладья, слон.

Двойной шах — ситуация во время вскрытого шаха, когда фигура открывает линию для шаха и одновременно объявляет шах.

Детский мат — простая ловушка, часто встречаемая у новичков.

З:
Завлечение — это шахматный маневр, при котором короля или фигуру соперника вынуждают занять невыгодную позицию.

Закрытая игра — это ситуация, когда центр доски блокирован пешками, ограничивая движение фигур.

Замурование — это прием, который лишает дальнобойную фигуру свободы передвижения.

Запечатанный ход — это ход, который игрок должен записать и запечатать, если партия откладывается.

Зевок — это серьезная ошибка, ведущая к поражению, потере фигур или ухудшению позиции.

К:
Королевский гамбит представляет собой шахматный дебют, начинающийся ходами 1. e2—e4 e7—e5 2. f2—f4.

Крепость — это шахматная позиция, при которой более сильная сторона не может улучшить свою позицию и одержать победу, несмотря на преимущество.


М:

Маневр — это стратегия, связанная с перемещением фигуры на более выгодную позицию.

Мат — это ситуация, когда король под угрозой и нет возможности защититься.

Мельница — это тактика, в которой игрок чередует шахи и вскрытые шахи во время атаки.

Миттельшпиль — это средняя часть шахматной партии.

О:
Обратный мат — это шахматная задача, в которой белые вынуждают черных поставить мат за определенное количество ходов.

Открытая линия — это вертикаль на шахматной доске, свободная от пешек.

Открытый дебют — это дебют, начинающийся с ходов e4 и e5 белых и черных.

П:
Пат — это ситуация, когда у игрока нет возможных ходов, но его король не находится под шахом.

Перегрузка — это положение, когда одна фигура вынуждена защищать несколько других и не может выполнять свои задачи эффективно.

Перекрытие — это шахматный прием, при котором игрок блокирует линии атаки и защиты фигур оппонента, нарушая их взаимодействие.

Пешечная вилка — это прием, когда пешка одновременно атакует две или более фигуры противника.

Пешечная цепь — это группа пешек одного цвета, расположенных по диагонали и защищающих друг друга.

Пешкоедство — это плохая привычка в шахматах забирать все пешки противника, не оценивая последствия.

Плохой слон — это слон, блокированный своими или вражескими пешками, ограничивающими его подвижность.

Превращение пешки — это момент в партии, когда пешка достигает последней горизонтали соперника и превращается в другую фигуру.

Промежуточный шах — это неожиданный шах, который разрушает планы соперника или дает преимущество.

Пуанта — это самый сложный и впечатляющий ход в маневре или комбинации.

Р:
Размен — это ситуация в шахматной партии, когда одна фигура берет защищенную фигуру противника и затем сама попадает под удар защитника.

Реванш — это повторная шахматная партия, которую организует проигравший игрок, стремясь победить победителя.

Рейтинг Эло — система, которая оценивает силу шахматиста по сравнению с другими игроками.

Рокировка — ход в шахматах, при котором король перемещается к ладье, а ладья переходит через короля на соседнюю клетку. Рокировка может быть короткой или длинной — подробнее об этом можно узнать в нашей статье.

Т:
Тактический прием — это метод, позволяющий получить преимущество или поставить соперника в мат.

Треугольник — это стратегия, при которой игрок передает ход противнику, сохраняя позицию, чтобы создать цугцванг.

Троекратное повторение — это правило, при котором игрок может объявить ничью, если позиция на доске повторяется три раза.

Ф:
Ферзевый гамбит — это закрытый дебют, начинающийся ходами 1. d4 d5 2. c4…

Форпост — это позиция фигуры (чаще всего коня) за центральными полями, когда она защищена другой своей фигурой.

Форточка — это продвижение пешки на одно поле, создающее возможность для короля уйти при шахе.

Ц:
Цейтнот — это состояние в шахматной партии, когда игрок испытывает недостаток времени для обдумывания хода.

Цугцванг — это ситуация на шахматной доске, когда любой ход ухудшает положение или ведет к поражению.

Ш:
Шах— это угроза королю

Э:
Эндшпиль—это финальная стадия шахматной партии
Приложение 2

Воспитательная работа в объединении
План воспитательной работы в творческом объединении «Шахматы: стратегия в действии» корректируется в соответствии с Планом воспитательной работы МБОУ  «Спасско-Лутовиновская СОШ имени И.С, Тургенева». 
Мероприятия в течении учебного года в творческом объединении могут варьироваться от интересов и пожеланий детей и их законных представителей. 
В коллективе дружеская обстановка, ненормальных лидеров и отверженных ребят нет. Родители принимают активное участие в деятельности объединения. Прослеживается положительная динами в развитии учащихся. В результате реализации воспитательной программы у обучающихся формируется позитивное отношение к окружающему миру, другим людям, самому себе.
Приоритетные направления воспитательной работы на протяжении учебного года и в каникулярный период: 
· Гражданско-патриотическое направление. 
· Безопасная жизнедеятельность, физическое воспитание, ЗОЖ. 
· Самоуправление.
· Интеллектуальное воспитание.
· Эстетическое воспитание. 
· Работа с родителями (законными представителями) 
Цель: воспитание высоких нравственных ценностей воспитанников, развитие их интеллектуальных способностей, повышение уровня воспитанности, развитие творческих способностей в условиях дополнительного образования. 
Задачи:
· способствовать развитию инициативности, самостоятельности, ответственности; 
· развивать у обучающихся коммуникативные и личностные качества (доброта, взаимопомощь, усидчивость, настойчивость, трудолюбие и т. д); 
· способствовать раскрытию творческого потенциала обучающихся; 
· способствовать обретению социально значимых ценностей и приобретению обучающимися положительного социального опыта: 
· формировать культуру общения с взрослыми и внутри детского коллектива; 
· создавать условия для развития своих личностных особенностей, самоопределения и самовыражения.








Приложение 3

Итоговый тест по шахматам за курс
 Часть А. 
Задания с выбором правильного ответа
1. Родиной шахмат является А) Индия
Б) Китай В) Россия
2. Фигуры какого цвета всегда начинают партию первыми? А) черные
Б) белые

3. Какая шахматная фигура может ходить только вперед? А) слон
Б) ладья В) пешка
4. Чем ставится линейный мат? А) двумя слонами
Б) двумя ладьями В) двумя конями Г) Двумя пешками
5. На белом поле остались: Король, Ферзь, две пешки и Слон, а на черном поле остались: Король, две пешки, Конь и Слон. У какого поля будет материальный перевес?
А) поле белых Б) поле черных
6. Мат вражескому королю можно поставить с помощью фигур: две ладьи, ферзь и король, ладья и король. С помощью каких еще фигур можно поставить мат?
А) две пешки
Б) конь и король

В) ферзь и ладья Г) слон и король
1. Можно ли поставить мат в два хода? А) да
Б) нет

2. Форсированный вариант с жертвой, приводящей к какой-то выгоде -это..? А) шахматные комбинации
Б) отвлечение В) завлечение Г) блокировка
3. Шахматные комбинации делятся на сколько видов комбинаций? А) 4 вида
Б) 5 видов
В) 2 вида
Г) 3 вида

4. Выбери, что относится к матовым комбинациям: А) завлечение
Б) блокировка

В) ничья
Г) отвлечение
Д) материальный перевес
Е) разрушение королевского прикрытия Ж) освобождение пространства
5. Мат - …, от которого нет защиты. А) пат
Б) шах


6. Шахматная доска – это игровое поле … формы, разбитое на 64 равные по размеру клетки, окрашенные попеременно в черные и белые цвета.
А) прямоугольной Б) квадратной
В) круглой

7. Суть темы завлечения: завлечь … на невыгодное положение. А) пешку
Б) ферзя В) короля Г) ладью
8. Суть темы отвлечение: … защищающие короля, жертвуя своей. А) побить фигуры
Б) отвлечь фигуры
В) разрушить прикрытие

9. Какие существуют способы защиты от шаха? А) уйти
Б) побить
В) закрыться
Г) объявить перемирие

10. Превращение пешки: если пешка доберется до последней горизонтали, она может стать любой фигурой своего цвета, кроме ... .
А) ладьи Б) короля В) ферзя
11. Центр - … поля в середине шахматной доски. А) 4

Б) 6
В) 8

12. Сколько полей на шахматной доске? А) 62
Б) 64
В) 48

13. Какая шахматная фигура может перепрыгивать через свои и через вражеские фигуры?
А) конь Б) ладья В) ферзь Г) слон
14. Запись шахматной партии называется А) запись
Б) позиция В) дневник Г) нотация
15. Положение, в котором король стороны, имеющей очередь хода, не находится шахом, но не имеет ни одного хода, причем все остальные фигуры и пешки также лишены ходов:
А) мат Б) ничья В) пат
16. Сколько горизонталей на шахматной доске? А) 16
Б) 8
В) 32

17. Сколько черных полей в горизонтали? А) 2
Б) 4
В) 8
18. Одноцветные слоны – это слоны, которые ходят по полям … цвета. А) одинакового
Б) разного

19. Какая пара фигур не верна по ценности: А) Л<Ф
Б) С<Л В) Ф>С Г) К>Л
20. Какую фигуру лучше срубить белому коню для получения материального преимущества:
А) ферзя Б) слона В) пешку Г) ладью
[image: https://pp.userapi.com/c847216/v847216742/112e6a/c5ClYv_Z-MA.jpg]
21. как в шахматной записи обозначают короля? А) Кр
Б) К
В) Крл Г) Кор
Часть Б. Задания на соотношение
22. 
	А) Слон
	1) ходит и бьет по вертикали и
горизонтали на любое число клеток

	Б) Ладья
	2) ходит и наносит удары во все
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	стороны по диагонали на любое
число клеток

	В) Король
	3) ходит и наносит удары по вертикали, горизонтали и диагонали, но только на одну клетку в любую
сторону



23. Соотнеси понятие с его определением
	А) Горизонталь
	1) любая прямая цепочка полей одинакового цвета, касающихся друг
друга уголками.

	Б) Вертикаль
	2) любая черно-белая дорожка из 8 полей, которая проходит от одного
противника к другому.

	В) Диагональ
	3) любая черно-белая дорожка из 8 полей, которая проходит от партнера
слева на право или справа на лево.


24. Соотнеси шахматные фигуры с их ценностью

	А) Пешка
	1) 5

	Б) Конь
	2) 3

	В) Слон
	3) 1

	Г) Ладья
	4) Бесценная фигура

	Д) Ферзь
	5) 9

	Е) Король
	



Ответы
Часть А:
1– А; 2 – Б; 3 – В; 4 – Б; 5 – Б; 6 – В; 7 - А; 8 - А; 9 - Г; 10 - АБГЕЖ; 11 - Б; 12
- Б; 13 - В; 14 - Б; 15 – АБВ; 16 - Б; 17 - А; 18 - Б; 19 - А; 20 - Г; 21 - В; 22 – Б;
23 – Б; 24 – А; 25 – Г; 26 – А; 27 - А .
Часть Б:
28 – А) – 2); Б) – 1); В) – 3).
29 – А) – 3); Б) – 2); В) – 1).
30 - А) – 3); Б) – 2); В) – 2); Г) – 1); Д) – 5); Е) – 4).
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